
Fruit Bandits – Fruchtbanditen
Ein Spiel für 3 bis 5 süße Früchtchen von Ian Vincent

Die Einwohner von Fruitopia haben solch eine Vorliebe für Süßes, daß die fünf Länder, jeweils nach der
Frucht benannt, die sie anbauen, jedes Jahr einen Wettbewerb durchführen, wer die meiste Marmelade
produziert. Obwohl die Siegermarmelade immer etwas seltsam schmeckt und dies ein Zeichen dafür ist,
daß ein Teil der Früchte auf dubiosen Wegen beschafft wurde, wird darüber gerne hinweg gesehen, da es
mittlerweile zum Volkssport geworden ist, die genaue Mischung heraus zu finden. 

Jeder Spieler ist dafür verantwortlich, die Fruchtsammlung seines Landes zu organisieren. In jeder der
neun Wochen der Erntesaison müssen sie ihre Arbeiter entweder als Bauern einsetzen, um die eigenen
Erzeugnisse zu ernten oder als Banditen, welche die halbe Ernte eines anderen Landes stehlen. Der
Spieler, der die meisten Früchte zusammen trägt, wird den Sieg für sein Land davon tragen und kann
eine Siegesrede halten, während die anderen Spieler ihr Unglück beklagen.

Spielvorbereitung

Jeder Spieler erhält alle Karten eines Landes, zu erkennen durch unterschiedliche Rückseiten. Diese
enthalten jeweils 

Neun Ertragskarten der jeweiligen Frucht (von 2 bis 10 nummeriert).
Eine Erntekarte mit dem Fruchtsymbol der Ertragskarten.
Vier Banditenkarten mit jeweils einem Fruchtsymbol eines der anderen vier 

Länder.
Bei weniger als fünf Spielern entfernen alle Spieler die Banditenkarten für die Früchte, die nicht am
Spiel teilnehmen und legen diese Karten zurück in die Schachtel zu den übrigen nicht benutzten Karten.
Dann mischen alle Spieler ihre jeweiligen Ertragskarten und legen sie als verdeckten Stapel vor sich ab.
Ihre Erntekarte und Banditenkarten nehmen sie auf die Hand.
Außerdem werden Papier und Stift benötigt und bereit gelegt.

Ablauf einer Spielrunde

Alle Spieler decken ihre oberste Ertragskarte auf. Die große Zahl auf der Karte gibt an, wie viele Früchte
erntereif sind und ist gleichzeitig die mögliche Punktzahl für diese Ernte.
Dann entscheiden alle Spieler gleichzeitig, ob sie ihre eigenen Früchte ernten wollen (indem sie verdeckt
ihre Erntekarte auslegen) oder versuchen wollen, die Hälfte der Ernte eines anderen Spielers zu stehlen
(indem sie verdeckt ihre entsprechende Banditenkarte auslegen). 
Nachdem alle Spieler eine verdeckte Karte ausgelegt haben, werden diese alle aufgedeckt und die Runde
wird gewertet, die Punkte werden aufgeschrieben.

Rundenwertung

Alle Früchte sollten der Reihe nach gewertet werden.  

Fruchtsymbol

Ertrag (a)

 Anzahl Banditen mit
 entsprechendem 
 Fruchtsymbol

Eigener Ernteanteil (c)

Banditenanteil (b)



Falls die der Frucht entsprechende Erntekarte gespielt wurde, wird der Ertrag unter dem Ernteeinbringer
und möglichen Banditen folgendermaßen aufgeteilt:

· 0 Banditen Der Ernteeinbringer erhält den kompletten Ertrag (a).
1 - 2 BanditenJeder Bandit stiehlt die Hälfte des Ertrages, abgerundet (b), und der

Ernteeinbringer erhält den Rest (c).
3+ Banditen Die Früchte werden zerquetscht und niemand erhält Punkte. 

Falls der der Frucht entsprechende Ernteeinbringer nicht gespielt wurde, erhält auch niemand Punkte für
diese Frucht.

Es gibt zwei Sonderkarten mit leicht abgeänderter Wertung. Wertungsbeispiele gibt es anschließend an
diese Regel. 

3*             Erntehelfer  

Andere Spieler sind eingeladen, bei der Ernte
dieses ziemlich großen Feldes mitzuhelfen. Falls
ein oder zwei Banditen auftauchen, erhalten
trotzdem alle Beteiligten jeweils 3 Punkte.

Falls aber mehr als zwei Banditen erscheinen,
werden die Früchte wie sonst auch zerquetscht.

7   +2          Leichte Ernte  

Der Besitzer dieser Ertragskarte erhält zwei
Bonuspunkte, falls er einen Banditen spielt, egal,
ob dieser erfolgreich ist oder nicht.

Andernfalls ignoriert er die Bonuspunkte und
versucht, die sieben Punkte auf übliche Weise zu
ernten.

Rundenende

Alle Spieler nehmen ihre Banditen- oder Erntekarte zurück auf die Hand.

Die Spieler dürfen nun in Ruhe schauen, wie viele Punkte jeder Spieler hat, da dies ihr Verhalten in
der nächsten Runde beeinflussen kann.

Spielende

Nachdem alle 9 Ertragskarten durchgespielt wurden, ist das Spiel beendet. Der Spieler mit den
meisten Früchten (= Punkten) ist Spielsieger, die anderen erhalten als Trostpreis jeweils eine
Rosette (falls gerade zur Hand).

Gleichstände sind möglich und werden immer durch Papier-Schere-Stein gelöst.

Turnierspiel

Punkte werden für die Position zum Spielschluß notiert und nicht die 



Summer aller Punkte eines Spielers aus allen Runden. Dadurch werden die Spieler angehalten,
mehr um Positionen zu kämpfen als darum, ihre Punktzahl zu maximieren.

Übersichtstabellen, Taschenrechner und Zufallsgeneratoren sind nicht erlaubt. Die Spieler können
ihre Handkarten mischen, um ein halb zufälliges Spiel zu spielen.

Paar Variante (für 6, 8 oder 10 erfahrene Spieler mit 2 Exemplaren Fruit Bandits)

Jeder Spieler sitzt seinem Partner gegenüber, beide spielen dieselbe Fruchtsorte aus den beiden
Spielen. Banditenkarten treffen den ersten Gegner im Uhrzeigersinn, der die entsprechende
Fruchtkarte spielt. Zeichen geben ist verpönt und zwecklos!

Wertungsbeispiele

Auf den folgenden Seiten sind Wertungsbeispiele aus sechs Spielrunden. Jede Reihe zeigt Karten
und Wertungen von vier Ländern. Kürbisland ist nicht dabei, diese Karten und die vier
Kürbisbanditen wurden in die Schachtel zurückgelegt.

vvvvvvvv
Weintrauben   4 Punkte         4 Punkte         -      -
Blaubeere -           -         -      -
Erdbeere -           -         3 Punkte      2 Punkte
Zitrone -           -         -      -

vvvvvvvvvv
Weintrauben   -           -         -      - 
Blaubeere 4 Punkte           1 Punkt         4 Punkte      -
Erdbeere -           -         -      -
Zitrone -           -         -      9 Punkte



vvvvvv
Weintrauben   3 Punkte           -         -      -
Blaubeere -           3 Punkte         3 Punkte      3 Punkte
Erdbeere -           -         -      -
Zitrone -           -         -      -

vvvvvvv
Weintrauben   -           -         -      0 Punkte
Blaubeere 4 Punkte           0 Punkte         4 Punkte      -
Erdbeere -           -         2 Punkte      -
Zitrone -           -         -      2 Punkte

vvvvvvv
Weintrauben   2 Punkte           -         -      -
Blaubeere -           7 Punkte         -      -
Erdbeere 0 Punkte           -         -      -
Zitrone -           -         3 Punkte      3 Punkte


